El reglament per a jugar a perxa basicament es el mateix que es fa
servir per a llargues i palma com a joc a ratlles que és, excepte en lo
referent a les mesures del terreny de joc amb la absencia de la ratlla de
falta, la necessitat de un dau i una corda per a ferir i la figura del feridor.

MESURES DEL TERRENY DE JOC.
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A: La distancia entre la ratlla del quinze de la perxa i la del quinze del
resto ha de estar entre 35 i 40 metres.



B: La ratlla de ferir sol estar a I’eix longitudinal del carrer, respectant
com a minim una distancia de 2,5m entre la ratlla de ferir y la paret de la
perxa.

C 1 D: El dau sera de entre 1,10m 1 1,50m d’ample 1 entre 2,40m 1
3,40m de llarg contan desde baix mateix de la corda de ferir. En cas de fer
un dau nou cal mantindre les proporcions entre llarg i ample, el tamany
ideal es de 1,20m x 3m.

E: La altura de la corda sera entre 2,40m i 3m.

EL FERIDOR.

El feridor ha de llancar la pilota per damunt de la corda de manera
que bote dins del dau. Si passa per baix de la corda, la toca, o bota fora del
dau sera falta i per tant perdra quinze el seu equip.

Quan el feridor llanca la pilota ho ha de fer sempre per baix brag,

mai per dalt del muscle i sempre en al menys un peu en terra.

El feridor ha de situar-se per a ferir dins de la zona de feridor, pot
acostar-se o allunyar-se tant com vullga de la corda pero sense xafar la
ratlla que la delimita. Una vegada efectuada la ferida ja pot eixir com un
jugador mes.

INSCRIPCIO

Tots els equips que van a participar en la lliga de perxa, faran una
aportacié economica en concepte de fianca abans del 15 de Juny
pel import de (60€ el primer equip, 40 el segon, 30 el tercer i 20
el quart, quint i successius) al compte corrent de la (CAM:
2090 0051 35 0000876888), aixi com 20 €, per equip inscrit.

Tots els jugadors dels equips inscrits en la lliga de Perxa tenen que
estar federats a la Federaci6 de Pilota Valenciana, i tenir pagat el
carnet de la federacio per a la temporada actual.

Cadascun dels equips designara un delegat, que sera I'encarregat
de rebre i enviar la informacié del Comité de Perxa. Es facilitara
una llista de jugadors a la que constaran les seguents dades:
Nom, Cognoms, Dni, n°® de Llicencia de la Federacio, telefon i
direccié completa. (Sera necessari que el delegat de I'equip, ens
proporcioni també telefons i una direccié de correu electronic per
a posar-nos en contacte amb ell).

Queden inscrits automaticament per a la Lliga de Perxa 2009 tots
els equips que han disputat la Lliga de Perxa 2008, sempre i
guan no posen en coneixement del Comite de Perxa la seua
voluntat d’abandonar la competicio.



ESTRUCTURA DE LA COMPETICIO

L’estructura prevista per a la Lliga de Perxa 2009 sera la seguent:

Es jugara una lliga per jornades setmanals, de manera que tots els

equips jugaran dues partides contra la resta d’equips de la seua
categoria, una a casa i un altra com a visitant. En acabar la lliga
regular, en totes les categories es disputaran dues semifinals i la
final el dia de la cloenda que decidiran els campions i
subcampions de la lliga.

Per a la classificacio de Lliga regular entre jornades, es tindran en

compte per aquest ordre: Major puntuacio, diferéncia de jocs a
favor i en contra, major nombre de jocs a favor i menor nombre de
jocs en contra.

Per a la classificacio de Lliga regular una vegada disputades
totes les partides, es tindran en compte per aquest ordre: Major
puntuacio, diferéncia de jocs a favor i en contra entre els equips
empatats a punts (en cas que es hi haguera un empat), diferéncia
de jocs a favor i en contra (del comput total de partides), major
nombre de jocs a favor, menor nombre de jocs en contra i per
altim major nombre de partides guanyades.

Els classificats de les partides de la final a quatre es decidiran
amb el criteri de: Major nombre de jocs aconseguits, major
nombre de jocs aconseguits fora de casa i major nombre de jocs
aconseguits a casa en el comput total de les dues partides.

Per tal d’assegurar una competicié compensada, es mantindra la
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estructura de categories,

es produeixen noves incorporacions d’equips, estos
automaticament passaran a formar part de la categoria inferior.
En el cas de que algun equip pugi considerar-se molt superior a la
resta de equips de la categoria a la que te que incorporar-se,
gueda a criteri del Comite de Perxa decidir en quina categoria ha
de ser inclos.

Una vegada decidits els equips campio i subcampié de la lliga, es

faran ascensos i descensos entre els equips de les diferents
categories de la seguient manera:

Ascens directe per al campi6 de la categoria (menys el cas de la
primera categoria). Descens directe per a I'ultim classificat de la
categoria (menys el cas de la Ultima categoria).

En el cas de I'entrada de nous equips a la lliga i que les categories
o grups foren molt nombrosos, queda a criteri del Comité de Perxa
canviar el nombre de ascensos i descensos de categoria per als
dos primers classificats i per als dos ultims classificats de cada
categoria respectivament.

Es fara una promocié a jugar entre el segon classificat de la
categoria segona i el penultim de la primera, i el segon classificat
de la tercera carregaria i el penultim de la segona, disputada en



partides d’anada i tornada, seguent sempre la primera partida al
camp de I'equip de la categoria inferior.

NORMES REFERENTS A LES PARTIDES

El sistema de puntuacions per partides guanyades, sera seguent:
Les partides es jugaran a 10 jocs. Hi haura tres punts per al
guanyador de la partida, sempre i quan el equip que perd la
partida no arribi a fer 7 6 mes jocs. En el cas de que I'equip que
perd aplegui a 7 6 mes jocs, puntuara un punt i el equip
guanyador sols puntuara 2 punts.

Per a jugar les partides, els equips estaran formats per un maxim de
5 i un minim de 3 jugadors. Els equips que per qualsevol
circumstancia no pugen presentar-se a jugar una partida amb 5
jugadors, podran fer-ho amb menys de 5 jugadors, sense que
suposi cap obligacié, en cap circumstancia, per a que l'equip
contrari tingui que igualar el nombre de components de I'equip
amb menys jugadors.

Tots els equips mantindran una uniformitat, seguint aquestes

normes:

Camiseta i pantal6 blancs.

Camiseta roja i pantalé blanc.

Camiseta blava i pantal6 blanc.
En qualsevol dels casos, el pantalé6 sempre sera blanc i de camal

llarg.

La uniformitat fa referéncia al total dels jugadors que juguen en un
equip i en una mateixa partida.
En el cas de jugar amb camiseta de color, sera de color roig per al
equip local i de color blau per al equip visitant.
(Es contemplara la possibilitat de fer unes camisetes per a
uniformar a tots els jugadors inscrits a la competicio).

Els equips locals seran els encarregats de posar les pilotes per a la
partida. Les pilotes seran del tipus “VA DE BO” de color roig i
negre.

Les partides es jugaran en cap de setmana, o jornades festives,
llevat que els dos equips que tenen que disputar la partida es
posen d’acord en jugar-la en qualsevol altra jornada anterior al dia
marcat pel calendari de partides.

El calendari de partides tindra en compte i marcara els dies que es
podran disputar les partides, seglient sempre en cap de setmana
o en dies festius d’ambit comunitari.

L’equip local sera el que triara el dia i I’hora per a jugar la partida.
Encara que I'equip amfitrié sigui el que marca dia i horari per a la
partida, contem amb la bona fe de tots els equips a I'’hora de tenir



la flexibilitat suficient per a intentar que les partides es juguen en
el horari més convenient per als dos equips.

L’aplacament de les partides esta prohibit i sancionat conforme a

l'article de sancions. Sols es podra aplacar partides en causes de
forca major, entenent per forca major situacions que impedeixen
la practica del joc al carrer, com pluja, preséncia d’obstacles fixos,
0 events imprevisibles com soterraments de persones lligades a
'equip o als seus components, obres als carrers o pluja. No
guedaran tipificats com a causa de forca major events previsibles
gue tinguin dates previstes amb anterioritat a celebrar-se, com
poden ser bodes, bateigs, comunions, festes locals, ocupacio dels
carrers per part de mercats... en definitiva qualsevol event previst
0 anunciat amb anterioritat.
Si es preveu que alguna partida no es pot jugar per una rad que
no sigui de forca major, podra ser avancada, sempre contant amb
'opinié de I'equip contrari i 'autoritzacié del Comite. Quedara a
criteri del Comité de Perxa no posar sancié per I'aplacament
d’alguna partida, sempre que els equips que tenen que jugar-la
donen avis amb antelacié a la data de la partida i tinguin una
justificacioé veritable.

Cada equip disposara d’un aplacament de partida injustificat
com a local.

Com que els carrers dels diferents pobles, tenen particularitats que
poden fer dubtoses algunes de les normes tradicionals del joc de
perxa, els equips locals tindran que fer saber als equips visitants,
les normes d’aplicacié a la localitat per a evitar situacions de
dubte, sempre abans de que escomence la partida per a que no
pugui haver cap discussio.

COMPOSICIO DELS EQUIPS

Tots els jugadors que van a jugar a la Lliga de perxa 2009 estaran
federats i tindran el carnet de la federacié 2009.

Els equips constaran almenys de cinc components, i no hi ha un
nombre maxim de components.

Cada equip passara abans de que tingui inici la lliga uns llistats amb
tots els components que jugaran en cadascun d’ells (d’acord
amb el capitol de inscripcions). Cap equip podra fer noves
incorporacions una vegada que estes llistes estiguin en poder del
Comite de Perxa:

Els pobles que conten amb equips a diferents
categories, podran fer canvis de jugadors entre
els equips tenint en compte que: Mai cap jugador
pot passar a jugar un partit a un equip d'una



categoria inferior. En el cas que un jugador de
categoria inferior jugui en un equip de categoria
superior TRES  partides, quedara  inscrit
automaticament a l'equip de categoria superior i
inhabilitat per a jugar a la categoria inferior la resta
de la competicid, a mes a mes I'equip que utilitza un
jugador de una categoria inferior esta obligat a
comunicar-ho a I'equip contrari i al comité de perxa.

No es permetra el pas de jugadors entre equips de la
mateixa categoria, encara que els equips entre els
gue passaren foren del mateix poble.

Es podran inscriure jugadors fins I'tltima jornada de la
primera volta.

COMUNICACIO ENTRE ELS EQUIPS | EL COMITE

Per tal d’assegurar una comunicacio fluida entre els equips i el
Comité de Perxa, cadascun dels equips designara una persona
com a delegat, que sera lencarregada de mantenir la
comunicacié amb el Comité de Perxa. Aquest delegat d’equip es
posara en contacte amb el Comité de Perxa mitjancant I'is del
correu electronic i/o del teléfon.

Es passara a tots els delegats d’equip un llistat amb els telefons i
direccions de correu de la resta de delegats, | de les persones
responsables del Comité de Perxa.

Els equips que juguen les partides com a visitants seran els
responsables de posar-se en contacte amb els equips locals per a
concretar el dia i I’hora de la partida de la jornada. El contacte es
fara durant com a molt tard amb dos dies d’antelacié al primer dia
gue es pugui disputar la partida (en una setmana en la que no
tingui dies festius que permeten jugar la partida, sera com a molt
tard el dijous). En cas de dificultats per a posar-se en contacte en
alguna ocasio, es fara saber el més aviat possible al Comité de
Perxa. El fet de no contactar amb el equip local per concertar la
data i I'hora de la partida dins del periode descrit, sera motiu de
sancié conforme a I'article de sancions.

Acabada la partida, els delegats dels equips que juguen com a locals
tindran que comunicar al 636574414 el resultat amb un sms
abans de les 22:00 h. del dia que s’ha jugat la partida, i enviar
per carta certificada abans del dimecres segient de la partida
I’acta signada pels dos delegats a la direccié valiratlla, C/ San
Joaquin, 50, 03793 Castell de Castells,. El fet de no complir
amb aquest, sera motiu de sancié conforme a [larticle de
sancions.

El comité de Perxa pot requerir en algun moment informaci6. En el
cas que es demani resposta en un plag concret, els equips tindran



que posar-se en contacte dins d’ell, el incompliment del pla¢ sera
motiu de sancié conforme a l'article de sancions.

SISTEMA DE SANCIONS

Les sancions previstes per als casos que anteriorment s’han citat seran:

En cas que una partida sigui atragada sense causa justificada, la
sanci6 sera de (30€)

Amb la inscripcid a la Lliga de Perxa, els equips es comprometen a
jugar totes les partides marcades al calendari. El fet de no
presentar-se a jugar les partides estara sancionat de la seguent
manera:

No presentar-se a una partida per primera vegada: (30€)

No presentar-se a una partida per segona vegada: (60€)

No presentar-se a una partida per tercera vegada: Eliminacioé del

campionat.

En el cas que algun equip sigui eliminat del campionat per causa
de no presentar-se a jugar tres partides, aquest equip, i tots els
jugadors que estiguin inscrits en la seva llista, quedaran
inhabilitats per a jugar la lliga del any seglent. La inscripcié de
'equip o dels jugadors que el composen per a lligues posteriors,
gueda a criteri del Comite de Perxa.

En cas de que algun equip que jugui com a visitant no contacte amb
'equip que juga com a local, ni comuniqui al Comite de Perxa
impossibilitat de efectuar el contacte dins del pla¢ acordat, la
sancio sera de (10€).

En cas de que algun equip que jugui com a local no contacte per a
donar el resultat i el resum de les partides dins del pla¢ acordat,
la sancio sera de (10€).

Totes les sancions economiques esmenades en aquest capitol seran
abonades al compte proporcionat per a pagar les fiances abans
de la jornada de cloenda de la Lliga de Perxa 2009. En el cas de
que I'equip no fera 'abonament dins del plag, perdra el seu lloc a
la classificacio i tant 'equip com tots els jugadors que estiguin
inscrits en la seva llista, quedaran inhabilitats per a jugar la lliga
de l'any seguent. La inscripcié de I'equip o dels jugadors que el
composen per a lligues posteriors, queda a criteri del Comité de
Perxa.



